
 

  

 
9 มิถุนายน 2569 

เรื่อง      แจงรายชื่อชมรม ปการศึกษา 2569  
 

เรียน      ผูปกครองทุกทานทราบ 
 

เนื ่องจากกิจกรรมชมรม เปนกิจกรรมหนึ ่งในกิจกรรมพัฒนาผู เร ียน เพื ่อใหผู เร ียนไดพัฒนาความสามารถ ความถนัด และ                  

ความสนใจดานตางๆ เพื่อเสริมประสบการณจากการเรียนการสอนในหองเรียนสูการรวมกิจกรรมชมรม ตามความถนัดและความสนใจของ

ตนเอง ทางโรงเรียนไดจัดกิจกรรมชมรมใหกับนักเรียนในทุกระดับชั้นขึ้น เพ่ือใหนักเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจ โดยโรงเรียนเปดรับสมัคร

กิจกรรมชมรมในชวงพักกลางวันของแตละระดับชั้น วนัศุกรที่ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2569  โดยนักเรียนจะเปนผูเลือกชมรมดวยตนเอง ตามความ

สนใจและความสามารถ ณ อาคารเรยีนของตนเองซึ่งม ี

รายละเอียดชมรมดังนี้ 

 นักเรียนระดับชั้น Grade 1  นักเรียนระดับชั้น Grade 2 - 3 

Science Fun Club : ชมรมวิทยาศาสตรแสนสนุก เรียนรูผาน
การทดลองงาย ๆ เกม กิจกรรมสรางสรรค และการสังเกต
รอบตัว เพื่อสงเสริมทักษะการคิด การตั้งคำถาม และความกลา
แสดงออก เรียนรูอยางสนุกสนาน ฝกลงมือปฏบิัติจริง 

Fun Drawing : ฝกทักษะในการวาดภาพตาง ๆ เชน การ
วาดการตูนชิบิ การวาดเคาโครงของใบหนา รูปรางของคนใน
ฉบับของการตูน และมีความคิดสรางสรรคในการออกแบบ
ตัวการตูน 

Puzzle Games : เพ่ือเสริมสรางทักษะการคดิและการ
แกปญหาอยางมีเหตุผล เด็กๆ ไดเรยีนรูผานกิจกรรมเกมปริศนา
ที่สนุกและนาสนใจ ฝกการสังเกต การเชื่อมโยงความคิด และ
การคิดนอกกรอบพรอมสรางทัศนคติที่ดีตอการเรียนรู 

Amazing Shapes: การเรียนรูเรื่องรูปเรขาคณิต 
ในรูปแบบตางๆ 

Art Gang : เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคและจินตนาการ  
เด็กๆไดฝกการคิดนอกกรอบ ผานการแกโจทยศลิปะที่ไมมี
คำตอบถูกหรือผิด และกลาที่จะทดลองใชวัสดุและเทคนิคใหมๆ 
ในการสรางสรรคผลงาน 

Unplugged Coding Kids : ฝกทักษะพื้นฐานการเขียน
โคดแบบงาย ๆ ผานเกม กิจกรรม และการตูน ชวยพัฒนา
ความคิดสรางสรรคและการแกปญหาอยางสนุกสนาน 

Fun Stories : เพ่ือสงเสริมทักษะหรือศิลปะในการนำเสนอ
เรื่องราวดวยภาษาทีน่าสนใจ ดงึดูดใจ และสรางความประทบัใจ
ใหกับผูฟง  โดยการเลาเรื่องสามารถทำได 
ผานการพูด, การเขียน, หรือการใชสื่ออ่ืนๆ เชน ภาพการตูน 

Little Thai Book : สงเสริมทกัษะความคิดสรางสรรค  
ทักษะการเขียน และการอาน โดยเปนสื่อการเรียนรูที่
กะทัดรัดนาสนใจชวยฝกวางแผนการทำงาน และการใช
ภาษาไทย 

 

English Games & Songs : เพื่อฝกกระบวนการคิด
วิเคราะห การแกปญหา และการคิดอยางเปนระบบ 

Thai Word Bingo Club : สงเสริมทักษะการเรียนรู 
ภาษาไทย เเละทักษะการออกเสียงผานการเลนเกม bingo 

Snakes and Ladders to Learning : สงเสริมทักษะดาน
ภาษาอังกฤษ และ วชิาตางๆ โดยนำเอาเนื้อหามาประยุกต
เปนเกมเสริมความรู 

Fun History Mind Map Club : ชมรมที่สงเสริมใหนักเรียน
เรียนรูเรื่องราวทางประวัติศาสตรผานกิจกรรม 

 

 

 



หมายเหตุ แตละชมรมรับจำนวนจำกัดฉะนั้นนักเรียนควรเลือกชมรมไวสำรองอยางนอย 3 ชมรม 
 

จึงเรียนมาเพ่ือทราบ 
ขอแสดงความนับถือ 

                                                                                

 

( นางอาภากร  หาญจริง ) 

ผูชวยผูอำนวยการบริหารงานทัว่ไป  

 

……………….……………………………………..……….……กรุณาสงคืนครูประจำชั้น.…………………….………………………………….……………… 
ใบตอบรับ   (เรื่อง แจงรายชื่อชมรม ปการศึกษา 2569) 

       ขาพเจาผูปกครองของ ด.ช./ด.ญ. นาย/น.ส. ........................................................................................................... ชั้น ..................... 
         รับทราบเร่ืองที่ทางโรงเรียนแจงแลว 
                                                                               ลงชื่อ...................................................... ผูปกครอง  

                                                                                         …………../………….. /……….... 

 นักเรียนระดับชั้น Grade 4 - 6  นักเรียนระดับชั้น Grade 7 - 12 

Science Kids : สงเสริมใหนักเรียนรักและสนใจวิทยาศาสตร 
พัฒนาทักษะการคิด วิเคราะห และการแกปญหา ฝกการทำงาน
รวมกันเปนทีม เรียนรูผานการทดลองและกิจกรรมสรางสรรค 

Social Vibes Club (Create • Inspire • Share) : เพ่ือพัฒนา
ความคิดสรางสรรค การทำคอนเทนตใหมๆ บนโซเชยีล โดยใชการ
สื่อสารเปนภาษาอังกฤษและทำงานรวมกันเปนทีม 

Sports for Health : สงเสริมใหนักเรียนมีสุขภาพรางกายที่
แข็งแรง นักเรียนรูจักกฎกติกาของการเลนและมีความสามัคคีในหมู
คณะรูแพรูชนะรูอภัย 

Design Lab : เนนเสรมิสรางความคิดสรางสรรคและการออกแบบ
ที่ทันสมัย อาทิ การทำโปสเตอร สื่อออนไลน การใช Canva AI ที่
สามารถตอยอดไดในอนาคต 

Cover Dance : ศึกษาเพลงและทาเตนในเพลงที่นักเรียนสนใจ 
ฝกทักษะ เรยีนรู และ Cover เพลงตาง ๆ ตามที่นักเรียนสนใจ 

Thai Dance & Music : เสริมทักษะการเคลื่อนไหวทาทาง  
นาฏยศัพท เบื้องตนใหสวยงาม เสรมิทักษะการฝกรองเพลงใหตรงจังหวะ 

Re-circle : เรียนรูภาษาอังกฤษผานกิจกรรมรไีซเคลิและงาน
ประดิษฐจากวัสดุเหลือใช เชน ฝาขวดและกลองนม ฝกคำศัพท การ
สื่อสาร และการอธิบายผลงานผานกิจกรรมสนุก ๆ พรอมปลูกฝง
การรักษาสิ่งแวดลอม 

Math Art : เรียนรูเก่ียวกับการบูรณาการความรูทางดาน 
คณิตศาสตร เขากับ ศิลปะ โดยการนำหลักการทางเรขาคณิต 
รูปทรง ตัวเลข หรือสมการ มาสรางสรรคเปนผลงานศิลปะที่สวยงาม 

T&K-pop Cover Dance :  ศึกษาวัฒนธรรมวงการเพลงเกาหลี
และไทย เรียนรูการใชสวนตาง ๆ ของรางกาย การจัดระเบียบ
รางกาย จังหวะ และการใชเทคนิคการเตนที่สูงขึน้ 

Ball Master : เนนการทำงานเปนทีม และการมีน้ำใจนักกีฬา  
ผานกิจกรรมการฝกซอมกีฬาและการแขงขันอยางสนุกสนาน 
สงเสริมการใชภาษาอังกฤษในชวีติประจำวัน 

Tiny Botanist : เปนการผสมผสานวิทยาศาสตรกับงานประดษิฐ
จากพืช,ดอกไม และวสัดุธรรมชาติอยางสรางสรรค 

Board Game Social Club : การเพ่ิมทักษะการเรียนรู 
(Learning skills) ใหเขากับทักษะชีวิต (Soft Skills) ผานบอรดเกม
แสนสนุก 

Alpha Mind : เปนการศึกษาเก่ียวกับ“ความรูรอบตัว”  โดยเนน
การเรียนรูแบบสนุก ผอนคลาย และเปดโอกาสใหสมาชิกไดพัฒนา
ทักษะการใชชีวติในโลกปจจุบัน 

 

Guitar Hero : เปนการศึกษากีตารในรูปแบบ ตางๆ ทั้งการเลน
คอรด และ การ Solo ในแนวเพลงที่ นักเรยีนชื่นชอบ 

Real Talk : วิจารณภาพยนตร การตูน ตัวละคร เปนสวนหนึ่งของ
วิชาภาษาไทย ในการวิเคราะห วิจารณ บุคคล การกระทำ ของตัว
ละคร เนื้อเรื่อง ความเปนมา การสรางปมของตัวละคร เหตุผล  
ฝกพัฒนาการดานการตีความ 
Sudoku : เกมปริศนาตัวเลข นกัเรียนเลือกเลข 1-9 วางในชองไม
ซ้ำกันซึ่งเปนการชวยใหนักเรียนรูจักคิด วิเคราะห และสนุกสนาน
เพลิดเพลินกับตัวเลข 

Mandala Art : ชมรมแหงการสรางสรรคลวดลายศิลปะแมนดาลา  
ที่ชวยฝกสมาธิ ผอนคลายอารมณ และพัฒนาจินตนาการผานงานศิลป
อันงดงาม สรางผลงานศิลปะดวยสีสันที่สดใส 

Star Bound Studio for Fun(d) : เปลี่ยนภาษาอังกฤษจากใน
ตำรา ใหกลายเปนการสื่อสารทีใ่ชไดจริงในชีวิตประจำวัน ผาน
อารมณและความรูสึกของการแสดง 


