
  

 

 
  

  

 

 

9  มิถุนายน 2569 

เรื่อง      แจงรายชื่อ ชมรมระดับประถมศึกษา ปการศึกษา  2569    

เรียน      ผูปกครองทุกทานทราบ 

เนื่องดวย กิจกรรมชมรม เปนกิจกรรมหนึ่งในกิจกรรมพัฒนาผูเรียน เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถ ความ

ถนัดและความสนใจดานตางๆ รูและเห็นคุณคาในตนเอง เพื่อเสริมประสบการณจากการเรียนการสอนในหองเรียนสูการ

รวมกิจกรรมชมรม ตามความสนใจของตนเอง ทางโรงเรียนไดจัดกิจกรรมชมรมใหกับนักเรียนในทุกระดับชั้นขึ้น เพื่อให

นักเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจ โดยโรงเรียนเปดรับสมัครกิจกรรมชมรม ในชวงพักกลางวันของแตละระดับชั้น ใน

วันศุกร ที่ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2569 โดยนักเรียนจะเปนผูเลือกชมรมดวยตนเอง ตามความสนใจ ณ อาคารเรียน     

ของตนเอง  ซึ่งมีรายละเอียดชมรม ดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

         ชมรมชั้นมัธยมศึกษาปท่ี   1- 3          ชมรมชั้นมัธยมศึกษาปท่ี   4- 6    

1.ชมรม FIT & FUN ปนแคล สำหรับคนรักสุขภาพ และชอบเสียงเพลง 

เนนกิจกรรมคาดิโอ แอโรบิก และการเคลื่อนไหวประกอบจังหวะ ชวย

เสรมิความแข็งแรง เผาผลาญพลังงาน ฝกความกลาแสดงออก และสราง

ความสนุกสนานไปพรอมกับเพื่อนๆ 

1.ชมรม หนังเด็ด Netflix ชมภาพยนตร และวิเคราะหประเมินคาตาม

หลักการวเิคราะห 

2.ชมรม เลขกลคนคณิต ผสมผสานการเรยีนรูระหวางคณิตศาสตร กับ

เกมเชาวนปญญา 

2.ชมรม คณิตกับความรูสึก สรางกระบวนการคดิอยางเปนระบบ พัฒนา

ทักษะคณิตเชิงจำนวน (ใชความรูสึกในการนำทิศทางการคดิเลข) และการคดิ

เชิงปริภูมิ (จินตนาการภาพความสัมพันธของรูปทรง) เพ่ือนำความรูไป

ประยุกตในการเรยีนวิชาคณติศาสตร 

3.ชมรม Number Ninja เรียนรูการคิดเลขเร็ว 4 หลัก ไดผลลัพธ

ออกมาใหใชเวลานอยที่สุด 

3.ชมรม คณิตคดิสนุก การทำลายเสนดวยแทนแกรม เพ่ือสรางเปนเกม

คณิตศาสตร 

4.ชมรม A-Math รวมฝกคิดวเิคราะห และวางแผนบนกระดาน         

A-Math เพ่ือพัฒนาทักษะคณติศาสตร เตรยีมพรอมสูการแขงขัน

เปลี่ยนตัวเลขใหเปนความสนุก 

4.ชมรม Board Game Club เปนชมรมที่สงเสรมิการคดิวิเคราะห การ

วางแผน การแกปญหา การทำงานเปนทีม ผานการเลนเกมอยางสรางสรรค 

5.ชมรม บอรดเกม แล็บวิทย สนุกไปกับการทดลองวิทยาศาสตรอยาง

สรางสรรค พรอมเรยีนรูผานบอรดเกมที่ทาทาย ฝกคดิวิเคราะห และสนุก

ไปกับเรื่องราววิทยาศาสตรในรูปแบบที่หลากหลาย 

5.ชมรม Soapify เรียนรูการทำผลิตภณัฑเพื่อสุขอนามัย และการดแูล

ตนเอง เชน สบูลางมือ เจลและสเรยแอลกอฮอล โดยเนนใหผูเรียนไดลงมือ

ปฏิบัติจริง ฝกการทำงานรวมกัน และนำความรูไปประยุกตใชใน

ชีวติประจำวันได 



  

 

***หมายเหตุ แตละชมรมรับจำนวนจำกัด นักเรียนควรเลือกชมรมท่ีนักเรียนสนใจสำรองไวในใจ 3 ชมรม ในกรณชีมรมที่

สนใจมากที่สุดอันดับ 1 ไมสามารถลงได จะไดมีตัวเลือกชมรมอื่นสำรอง 

-  ชมรม โยธวาทิต รับเฉพาะนักเรียนที่สมัครเปนเด็กวงโยธวาทิตของโรงเรียนเทานั้น  
 

จึงเรียนมาเพ่ือทราบ   

ขอแสดงความนับถือ 

                                                                                   

            ( นางอาภากร หาญจริง ) 

           ผูชวยผูอำนวยการบริหารงานทั่วไป 

 

…………………………………................................……….…กรุณาสงคนืครปูระจำชั้น.........................................…..………………… 

                                             ใบตอบรับ  (เรื่อง แจงรายชื่อชมรม ปการศึกษา 2569) 

        ขาพเจาผูปกครองของ ด.ช./ด.ญ/นาย/น.ส. ........................................................................ ชั้น ................................ 
          รับทราบเรื่องที่ทางโรงเรียนแจงแลว    

                                                                           ลงชื่อ ...............................................................  ผูปกครอง 

                                                                                                   ..................../.................../.................. 

 

 

         ชมรมชั้นมัธยมศึกษาปท่ี   1- 3          ชมรมชั้นมัธยมศึกษาปท่ี   4- 6    

6.ชมรม Food Sci การประกอบอาหารโดยใชหลักวิทยาศาสตรอยาง

งาย เพ่ือประยุกตไปใชประโยชนกับชีวิตประจำวัน 

6. ชมรม Ai For All การใช AI เปนสาขาการเรียนรูที่สนุกสนาน นาตื่นเตน 
และมีบทบาทสำคัญในสังคมในปจจุบัน นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะ ความรู
เกี่ยวกับ AI ของตนเองไดโดยผานกิจกรรมปญญาประดิษฐท่ีสนุกสนาน 

7.ชมรม ฟุตซอล เรียนรูทักษะฟตุซอลพ้ืนฐาน เพ่ือกาวสูมืออาชีพ 7.ชมรม Recycle Project เปนการเรยีนรูเก่ียวกับการออกแบบดัดแปลง

วัสดุ ใหดูมีคณุคามากขึ้น 

8.ชมรม Origami เปนศิลปะในการพับกระดาษ เพ่ือสรางสรรครูปทรง   

หรือวัสดตุางๆขึ้นมาจากการพับกระดาษ โดยท่ัวไปการพับกระดาษจะเริม่

จากกระดาษแผนสี่เหลี่ยม ซึ่งอาจใชสีเดียวกัน สตีางกัน หรือกระดาษที่มี

ลวดลายตางๆมาพับทบกันจนเปนรูปราง 

8.ชมรม A-Math รวมฝกคดิวิเคราะห และวางแผนบนกระดาน  A-Math 
เพื่อพัฒนาทักษะคณิตศาสตร เตรยีมพรอมสูการแขงขันเปลี่ยนตัวเลขใหเปน
ความสนุก 

9.ชมรม Word Play Club สนุกกับคำศัพทใหมๆ ทาทายสมองใหเฉียบ

คม พัฒนาตนเองโดยแขงขันกับเพ่ือนๆอยางสนุกสนาน  

9.ชมรม Spy fall สืบจากคำ ถามใหจนมุม ชิงไหวชิงพริบดวยภาษา ฝก
เทคนิคการตั้งคำถามภาษาอังกฤษเพ่ือหาความจริง ไดัเรียนรูคำศัพทใหมๆ 

10.ชมรม ถักครอสติส (Cross Stitch)  การเย็บผาดวยไหมตามลายที่

ตองการซึ่งเปนงานฝมือที่ทำไดงาย และสามารภพัฒนาเปนอาชีพได 

10.ชมรม  E-Sport KSP สงเสรมิใหนักเรียนใชความสนใจดานเกม มา
พัฒนาทักษะการคิด วางแผน ทำงานเปนทีม และตอยอดสูการแขงขันอยาง
สรางสรรค 

11.ชมรม Super Chef รังสรรคอาหารไทย และอาหารนานาชาต ิ  

12..ชมรม จับจีบสวยดวยผา เรียนรูวิธีการจีบผา การผูกผาประดบั

ตกแตงสถานที่ เวที ซุมประตู เนนลงมือปฏิบัตจิริง 

 

13.ชมรม Hello painting เรียนรูเก่ียวกับการเพนทเล็บที่ถูกตอง 

สามารถออกแบบลวดลายในรูปแบบตางๆตามจินตนาการได และรูจักกับ

เครื่องมือในการเพนท น้ำยาทาเลบ็ท่ีหลากหลายในการนำมาใชให

ปลอดภัย 

 

14.ชมรม Spy fall เปนการเรียนรูในการตอคำศัพท อักษรไขว

ภาษาอังกฤษชิงไหวชิงพริบดวยเทคนิคการตั้งคำถาม 

 


