
  

 

 
  

  

 

 

9  มิถุนายน 2569 

เรื่อง      แจงรายชื่อ ชมรมระดับประถมศึกษา ปการศึกษา  2569    

เรียน      ผูปกครองทุกทานทราบ 

เนื่องดวย กิจกรรมชมรม เปนกิจกรรมหนึ่งในกิจกรรมพัฒนาผูเรียน เพื่อใหผูเรียนไดพัฒนาความสามารถ ความ

ถนัดและความสนใจดานตางๆ รูและเห็นคุณคาในตนเอง เพื่อเสริมประสบการณจากการเรียนการสอนในหองเรียนสูการ

รวมกิจกรรมชมรม ตามความสนใจของตนเอง ทางโรงเรียนไดจัดกิจกรรมชมรมใหกับนักเรียนในทุกระดับชั้นขึ้น เพื่อให

นักเรียนไดเลือกเรียนตามความสนใจ โดยโรงเรียนเปดรับสมัครกิจกรรมชมรม ในชวงพักกลางวันของแตละระดับชั้น 

ในวันศุกร ที่ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2569 โดยนักเรียนจะเปนผูเลือกชมรมดวยตนเอง ตามความสนใจ ณ อาคารเรียน

ของตนเอง  ซึ่งมีรายละเอียดชมรม ดังนี ้

  นักเรียนระดับชั้น  ป. 1   นักเรียนระดับชั้น  ป. 2   นักเรียนระดับชั้น  ป. 3 

1.ชมรมพับกระดาษหรรษา สนุกกับการ

สรางสรรคงานพับกระดาษใหเปนรูปทรงท่ี

สวยงาม เปนการฝกสมาธิ ความคดิสรางสรรค 

และจินตนาการ  

1 ชมรมมือจิ๋วสรางภาพ สงเสริมความคิด

สรางสรรคและจินตนาการของนักเรียน

ผานกิจกรรมการฉีก ตัด และปะกระดาษ

และใชวัสดรุอบตัวใหเกิดเปนผลงานศิลปะ

ในรูปแบบตางๆ 

1. ชมรมมหัศจรรยของเหลือใช นำวัสดุเหลือ

ใชมาประดิษฐเปนสิ่งของ 

2.ชมรม จิ๊กซอวแสนสนุก เรยีนรูทักษะการคิด 

การตอจิ๊กซอวเปนภาพตางๆ 

2.ชมรมจิก๊ซอวมหาสนุก เรียนรูทักษะ

การคิด การตอจิ๊กซอวเปนภาพตางๆ 

2.ชมรมสมุดโนตแฟนตาซี ทำสมุดโนตจาก

กระดาษตามจินตนาการ เพื่อใชประโยชนได 

3. ชมรม มหัศจรรยเลขนอย เปดโลก

คณิตศาสตรผานตัวเลขที่มีคานอย แฝงไปดวย

ความมหัศจรรย ความลับทางธรรมชาต ิ 

3. ชมรมคณิตพชิิตสมอง การเลนเกม

เกี่ยวกับคณติศาสตร เชน การคดิเลขเร็ว 

เกม 24  เกมซูโดก ุ 

3.ชมรม D.I.Y. Creative การสรางงาน

กระดาษดวยการปะติดตามจินตนาการอยาง

สรางสรรค 
4. ชมรม หนูนอยนกัคำนวณ เปนกระบวนการ

คิดเชิงคำนวณ (Computational) โดยไมใช

คอมพิวเตอร 

 

4.ชมรม คณิตสรางสรรค ชวยสงเสรมิการ

ใชไหวพริบ การคิดเลขจำนวน 4 จำนวนใน

รูปแบบเกม 24 ไดอยางรวดเร็ว 

4.ชมรม ไมไอศกรีมมหัศจรรย นักเรียนได

สรางสรรคผลงานจากไมไอศกรมีไดสวยงาม 

และสามารถนำมาประดับตกแตงบานได เชน 

กรอบรูป โคมไฟ หลากสี เปนตน 

5. ชมรม นักวิทยาศาสตรตัวนอย เปนการ

ทดลองวิทยาศาสตร ประสบการณ กระบวนการ

เรียนรูทักษะทางวิทยาศาสตร ฝกการสังเกต รูจัก

คิด ตั้งคำถามและคนหาคำตอบดวยตนเอง 

5.ชมรมหนนูอยนักทดลอง เปนการ

ทดลองทางวทิยาศาสตรทำใหนักเรียนมี

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร สราง

เจตคติท่ีดีตอวิชาวิทยาศาสตร และมีทักษะ

การคิดพรอมความสนุกสนานไปกับการ

ทดลองและเรียนรูสิ่งใหม 

5.ชมรม จิ๊กซอวมหาสนุก เรยีนรูการจำแนก

ประเภท ทักษะการคิด การแกปญหา มีสมาธจิด

จอกับกิจกรรมทีม่ีเวลากำหนด ทำใหเกิดความ

สนุกสนานอีกดวย 

 

 

 

 

 

 



  

 

  นักเรียนระดับชั้น  ป. 1   นักเรียนระดับชั้น  ป. 2   นักเรียนระดับชั้น  ป. 3 

6. ชมรม แตมสีเติมฝน เปนการระบายสภีาพสตัว

ตามธรรมชาติ และระบายสีแบบสรางสรรคตาม

จินตนาการ 

6.ชมรม โมบายพลังบวก เปนการ

ประดิษฐโมบายแขวน และเขียนคณุธรรมท่ี

เสรมิพลังบวกที่นำมาเปนกำลังใจในการใช

ชีวติได 

6.ชมรม Lego มหาสนุก เปนการตอเลโกตาม

รูปแบบที่กำหนด และตอเลโกตามจินตนาการของ

ตนเอง ซึ่งเปนการชวยในดานการคิด 

7.ชมรมสื่อสันตหรรษา การประดิษฐสื่อ

ประกอบการเรียน ใหเกิดผลงานตางๆ 

7.ชมรม ออมสินหรรษา สอนใหนักเรียน

ออมเงินคาขนมวันละนอย เพ่ือฝกนิสัยการ

ออม 

7.ชมรม Recycle รักษโลก ประดิษฐสิ่งของจาก

วัสดุเหลือใช 

8.ชมรม แปรรูปเปลี่ยนราง เปนการเปลีย่นขยะ

ใหเปนสิ่งของตางๆ 

8.ชมรมเคลื่อนไหวสนุกศุกรหรรษา 

นักเรียนไดพัฒนาการทำงานของระบบ

ประสาทและกลามเนื้อ ใหสัมพันธกัน 

8. ชมรม หุนละครสรางสรรค การสรางหุนละคร

จำลอง เชน หุนมือ หุ นไลกา หุนกระบอก หุน

ตุกตาลมลุก 

 9.ชมรม หนูนอยนักประดิษฐ เปดโลกการ

เรียนรู ผ านการประดิษฐ ดวยความคิด

สรางสรรค 

9.ชมรม วอลเลย วอลรัก เรียนรูทักษะเบื้องตน

ในการเลนกีฬาวอลเลยบอล 

 10.ชมรม นาฏศิลปและการละคร เรียนรู

ทารำเบื้องตน และนำทารำมาประกอบ

เพลง รวมถึงการแสดงบทบาทตามเนื้อ

เรื่องสั้นๆ (รับ 10 คน) 

10.ชมรม ปงปอง ชวยเสริมสรางพัฒนาการทาง

สายตา การตอบสนองของระบบประสาท และฝก

คิดวิเคราะหในการเลนกีฬาปงปอง 

 11.ชมรม IT Junior ฝกทักษะการใช

อุปกรณพื้นฐาน และการฝกพิมพ เรียนรู

โดยใชโปรแกรมเบ้ืองตนผานเกมท่ีเขาใจ

งาย และฝกคดิอยางเปนข้ันตอน(Coding) 

11.ชมรม Art in the World เรยีนรูเทคนิคการ

สรางสรรคงานศลิปะดวยเทคนิคท่ีหลากหลาย ใน

การสรางสรรคผลงานทั้งไทยและรอบโลก เรยีนรู

ผลงานที่มีช่ือเสยีงในประเทศตางๆ 
  12.ชมรม นาฏศิลปและการละคร เรียนรูทารำ

เบื้องตน และนำทารำมาประกอบเพลง รวมถึง

การแสดงบทบาทตามเนื้อเรื่องสั้นๆ (รับ 10 คน) 
  13.ชมรม Dance เปนการเตนหลายรูปแบบ เชน 

เพลงเกาหลี เพลงสากล เพลงไทยสากล       

เพลง Pop และเพลงลูกทุง (รับ 8 คน) 
  14.ชมรม Happy English Game Club มุง

สงเสริมการเรียนรูภาษาอังกฤษผานกิจกรรม

บอรดเกม ที่เหมาะสมกับวัย ไดเรยีนรูคำศัพท 

ประโยค และการสื่อสารดวยภาษาอังกฤษดวย

กิจกรรมทีส่นุกสนาน 
***หมายเหตุ แตละชมรมรับจำนวนจำกัด นักเรียนควรเลือกชมรมที่นักเรียนสนใจสำรองไวในใจ 3 ชมรม ในกรณีชมรมที่สนใจมากที่สุด

อันดับ 1     ไมสามารถลงได จะไดมีตัวเลือกชมรมอ่ืนสำรอง 

- ชมรม โยธวาทิต รับเฉพาะนักเรียนที่สมัครเปนเด็กวงโยธวาทิตของโรงเรียนเทานั้น  
จึงเรียนมาเพ่ือทราบ 

ขอแสดงความนับถือ 

                                                                                                                                                          

( นางอาภากร หาญจริง ) 

ผูชวยผูอำนวยการบริหารงานท่ัวไป 

…………………………………..........................................…….……กรุณาสงคืนครูประจำชั้น……………...............……….....................…...………………… 

                                             ใบตอบรับ   (เรื่อง แจงรายช่ือชมรม ปการศึกษา 2569) 

        ขาพเจาผูปกครองของ ด.ช./ด.ญ ........................................................................................................ ชั้น ............................................ 

          รับทราบเรื่องที่ทางโรงเรียนแจงแลว                                                              

                                                                                           ลงช่ือ ..................................................................  ผูปกครอง 

                                                                                                     ..................../.................../.................. 


