
  

 

  

  

  

 

 

 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพ 

การแขงขัน “การสรางการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก” 

 

คณุสมบัติผูเขารวมการแขงขัน  

          นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่  1-3    ทีมละ 2  คน   (โรงเรียนละ 1 ทีม) 

วัน เวลา และสถานท่ีแขงขัน  

          วันที่แขงขัน : วันจันทรที่  22  ธันวาคม พ.ศ. 2568   

          เวลาลงทะเบียน : เวลา 08.00 - 08.30 น. อาคารเซนตเทเรซา ช้ัน 3 หนาหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

          เวลแขงขัน : เวลา 09.00 – 12.00 น.   อาคารเซนตเทเรซา ช้ัน 3 หนาหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 ประกาศผลการแขงขัน : เวลา 13.00 น. ที่หนาหองการแขงขัน  

 ติดตอสอบถามไดที่ : คุณครธูัญลักษณ   ธนะเจริญวฒัน    โทร. 086-0048419 

การดําเนินการแขงขัน 

1. ใชโปรแกรม Paint ที่มาพรอมระบบปฏิบตัิการ Windows ในการแขงขันเทาน้ัน      

  2. โรงเรียนจัดเตรียมคอมพิวเตอรสําหรับใชในการแขงขันใหทีมละ 1 เคร่ือง โดยมีระบบปฏิบัติการ 

    ไมต่ํากวา Windows 7, Memory ไมนอยกวา 1 GB, CPU ไมนอยกวา 1.2 GHz, VGA CARD ไมนอย    

    กวา 64 Mb และไมมีการเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต 

  3. คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ดินสอ ยางลบ กระดาษ ฯลฯ) 

  4. นักเรียนวาดภาพตามหัวขอที่คณะกรรมการกําหนดซ่ึงจะแจงใหทราบในวันแขงขัน 

  5. นักเรียนวาดภาพในลักษณะการออกแบบตัวการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก                              

         (Cartoon Character Design) จํานวน 4 ลักษณะใน 1 หนาจอ 

  6. หามนําเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณส่ือสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอ่ืน ๆ  

      นอกเหนือจากที่คณะกรรมการจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน  

    หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขันทันที 

  7. ใชเวลาในการแขงขัน 3 ช่ัวโมง                                                                                                        

     การออกแบบตวัการตูนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก (Cartoon Character Design)  หมายถึง         

การออกแบบตัวการตูนในโปรแกรม Paint จํานวน 1 ตัว โดยออกแบบในลักษณะโดดเดนของบุคลิกตัวการตูน         

น้ัน 4 ลักษณะ เชน การแสดงกิริยาทาทาง (เดิน น่ัง นอน เปดประตู ฯลฯ) การแสดงอารมณ (โกรธ ดีใจ เสียใจ 

รองไห ฯลฯ) กิจกรรมหรือการกระทํา (เลนกีฬา ทําอาหาร ฯลฯ) เปนตน โดยอาจจะมีองคประกอบเพ่ิมเติม        

เพ่ือความสมบูรณของตัวการตูนใหอยูภายใน 1 หนาจอ 



  

 

 

เกณฑการใหคะแนน 

   1. ความถูกตองสมบูรณของผลงาน      30   คะแนน    

     2. ความคิดสรางสรรค                     30   คะแนน    

    3. ความสวยงาม                            20  คะแนน    

    4. การออกแบบลักษณะของผลงาน      20   คะแนน 

เกณฑการตัดสิน (ผลการตัดสินของคณะกรรมการถอืเปนท่ีสิ้นสุด) 

 1.  รอยละ  80 – 100 ไดรับรางวัลเหรียญทอง 

  -  รางวัลชนะเลิศเหรียญทองอันดับ 1  ไดรับโลรางวัลและเกียรติบัตร 

  -  รางวัลเหรียญทองอันดับ 2   ไดรับเกียรติบตัร 

  -  รางวัลเหรียญทองอันดับ 3   ไดรับเกียรติบตัร 

 2.  รอยละ  70 – 79   ไดรับเกียรติบตัรเหรียญเงิน 

 3.  รอยละ  60 – 69   ไดรับเกียรติบตัรเหรียญทองแดง 

 4.  ต่ํากวารอยละ  60  ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน 

หมายเหต ุ

1. ผูชนะการแขงขันทุกประเภทจะไดรบัโลรางวัลและเกยีรติบัตรลงนามโดย พลเอกสุรยุทธ จุลานนท 

2. ทุกรายการแขงขันสามารถสมคัรไดตั้งแตบัดนี้ถงึวันพุธท่ี 17 ธันวาคม พ.ศ.2568 

3. ท้ังนี้ ขอสงวนสิทธิ์ งด รับสมคัรหนางาน 

4. การแขงขันทุกประเภททุกระดับชั้นท่ีไดรับรางวัลชนะเลิศเหรียญทองอันดบั 1 นักเรียนท่ีไดรบัรางวัล 

เขารวมพิธมีอบเกยีรติบัตร ในวันองัคารท่ี 23 ธันวาคม พ.ศ. 2568 ท่ีหองประชุม St.James ชั้น G 

อาคารมารีอา ลงทะเบียน เวลา 08.30 น.  

 

*******โรงเรยีนใดมาไมทันถือวาสละสิทธิ์******* 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 

QR Code สงใบสม ัคร 



  

 

 

 

  

  

 
 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพ 

การแขงขัน “การสรางเกมสรางสรรคจากคอมพิวเตอร”  

คณุสมบัติผูเขารวมการแขงขัน 

 นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่  4 – 6    ทีมละ  2  คน   (โรงเรียนละ 1  ทีม) 

วัน เวลา และสถานที่แขงขัน 

 วันที่แขงขัน : วันจันทรที่  22  ธันวาคม พ.ศ. 2568   

     เวลาลงทะเบียน : เวลา  08.00 - 08.30 น.  อาคารเซนตเทเรซา ช้ัน 3  หนาหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 เวลาแขงขัน : เวลา 09.00 – 12.00 น. อาคารเซนตเทเรซา ช้ัน 4  หองปฏิบตัิการคอมพิวเตอร  

ประกาศผลการแขงขัน : เวลา 13.00 น.  อาคารเซนตเทเรซา ช้ัน 3  หนาหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

ติดตอสอบถามไดที่    ครูชลดา  ผลดี   โทร. 092 5079290  

การดําเนินการแขงขัน 

1. หัวขอการแขงขันคณะกรรมการจะแจงใหทราบในวันแขงขัน 

2. โรงเรียนจัดเตรียมคอมพิวเตอรสําหรับใชในการแขงขันใหทีมละ 1 เคร่ือง โดยมีระบบปฏิบัติการไมต่ํากวา     

   Windows 7, Memory ไมนอยกวา 1 GB , CPU ไมนอยกวา 1.2 GHz , VGA CARD ไมนอย กวา    

   64 Mb และไมมีการเช่ือมตอระบบเครือขายอินเทอรเน็ต  

3. คณะกรรมการจะเปนผูจัดเตรียมอุปกรณ (ไมโครโฟน หูฟง ดินสอยางลบ กระดาษ ฯลฯ)  ไฟลขอมูล    

   รูปภาพ และเสียงประกอบสําหรับใชในการแขงขันคร้ังน้ี กําหนดใหใชไฟลทรัพยากรที่กรรมการจัดเตรียม   

   ไวใหเทาน้ัน แตสามารถปรับแตง ดัดแปลง แกไข หรือสรางใหมไดตามความเหมาะสม 

4. จํากัดโปรแกรมที่ใชในการแขงขัน Power Point , Scratch 2  

       5. นักเรียนสรางเกมสรางสรรคจากคอมพิวเตอร และใชทรัพยากรตามที่คณะกรรมการกําหนด           

6. เกมที่สรางตองใชพ้ืนหลังที่มีอยูในโปรแกรม  

       7. สรางเกมสําหรับผูเลนตั้งแต 1 คน ข้ึนไป  

          8. องคประกอบของเกม ประกอบดวย คําช้ีแจงข้ันตอนการเลน คะแนน เวลาและการส้ินสุดของเกม    

       (Game Over)                                                                                  

9. หามนําเอกสาร อุปกรณบันทึกขอมูล อุปกรณส่ือสารทุกประเภท และวัสดุอุปกรณอ่ืนๆ นอกเหนือจาก  

    ที่คณะกรรมการจัดเตรียมไวใหเขาไปในหองแขงขัน หากฝาฝนจะปรับใหออกจากการแขงขัน  

10. ใชเวลาแขงขัน 3 ช่ัวโมง   

 

 



  

 

เกณฑการใหคะแนน 

          1.  ความถูกตองสมบูรณและใชงานไดจริง   25   คะแนน 

     2.  การจัดองคประกอบ      25   คะแนน 

     3.  ความคิดสรางสรรค     20   คะแนน 

     4.  ความสนุกและทาทาย    20   คะแนน 

     5.  ความสวยงาม     10   คะแนน 

 

เกณฑการตัดสิน (ผลการตัดสินของคณะกรรมการถอืเปนท่ีสิ้นสุด) 

 1.  รอยละ  80 – 100 ไดรับรางวัลเหรียญทอง 

  -  รางวัลชนะเลิศเหรียญทองอันดับ 1  ไดรับโลรางวัลและเกียรติบัตร 

  -  รางวัลเหรียญทองอันดับ 2   ไดรับเกียรติบตัร 

  -  รางวัลเหรียญทองอันดับ 3   ไดรับเกียรติบตัร 

 2.  รอยละ  70 – 79 ไดรับเกียรติบตัรเหรียญเงิน 

 3.  รอยละ  60 – 69 ไดรับเกียรติบตัรเหรียญทองแดง 

 4.  ต่ํากวารอยละ  60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน 

หมายเหต ุ

1. ผูชนะการแขงขันทุกประเภทจะไดรบัโลรางวัลและเกยีรติบัตรลงนามโดย พลเอกสุรยุทธ จุลานนท 

2. ทุกรายการแขงขันสามารถสมคัรไดตั้งแตบัดนี้ถงึวันพุธท่ี 17 ธันวาคม พ.ศ.2568 

3. ท้ังนี้ ขอสงวนสิทธิ์ งด รับสมคัรหนางาน 

4. การแขงขันทุกประเภททุกระดับชั้นท่ีไดรับรางวัลชนะเลิศเหรียญทองอันดบั 1 นักเรียนท่ีไดรบัรางวัล 

เขารวมพิธมีอบเกยีรติบัตร ในวันองัคารท่ี 23 ธันวาคม พ.ศ. 2568 ท่ีหองประชุม St.James ชั้น G 

อาคารมารีอา ลงทะเบียน เวลา 08.30 น.  

 

*******โรงเรยีนใดมาไมทันถือวาสละสิทธิ์******* 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

QR Code สงใบสม ัคร 



  

 

 

 

 

 

 

 
 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพ 

การแขงขัน “สิง่ประดิษฐรีไซเคิล”  

 

หัวขอในการแขงขนั “พลาสติกพลิกโลก” 
 

คณุสมบัติผูเขารวมการแขงขัน 

 นักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปที่      4 – 6 ทีมละ   3  คน 

 นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที ่      1 – 3 ทีมละ   3  คน 

 

วัน เวลา และสถานที่แขงขัน 

 วันที่แขงขัน : วันจันทรที่  22  ธันวาคม พ.ศ. 2568   

         เวลาลงทะเบียน : เวลา 08.00 - 08.30 น.   อาคารเซนตเทเรซา  ช้ัน 1   

            - ระดับช้ันประถมศึกษาปที่ 4 – 6  อาคารเซนตเทเรซา  ช้ัน 1  หอง ป.6/7   

             - ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่  1 – 3   อาคารเซนตเทเรซา  ช้ัน 1  หอง ป.6/8    

         เวลาแขงขัน : เวลา 09.00 – 12.00 น.  

 ประกาศผลการแขงขัน : เวลา 13.00 น. ที่หนาหองการแขงขัน  

 ติดตอสอบถามไดท่ี  ครูฐิดาย ุ  นวลสกุลกฤบ  โทร.062-7099985  

    ครูเบญจมาส   มาลยาภรณ โทร.085-347-6976     

 

การดําเนินการแขงขัน 

 1.  ผูเขาแขงขันตองจัดเตรียมอุปกรณและวัสดุมาเอง 

         2.  การดําเนินการใหอยูในดุลยพินิจของคณะกรรมการจัดการแขงขัน 

 3.  หากมีวัสดุใดทีต่องใชของมีคม หรือเคร่ืองไฟฟาที่มีคม เชน เคร่ืองตัดไม , เล่ือย , เคร่ืองตัดเหล็ก ฯลฯ  

    ควรตดัและจัดเตรียมมาใหเรียบรอย    

 

 

 

 

  

QR Code สงใบสม ัคร 



  

 

เกณฑการใหคะแนน  
  

รายการ คะแนนเตม็ 100 คะแนน 

1. ความคิดสรางสรรค 

    ความแปลกใหมทางความคดิ 

    ความยากงายในงานประดิษฐ 

40 

2. ความสวยงาม 

    ความละเอียดประณีตของผลงาน 

    ขนาดของรูปทรง มีความเหมาะสมไดสัดสวน 

    ความเรียบรอยสมบูรณ 

30 

3. การนําไปใชประโยชนไดจริง 

    ส่ิงประดิษฐที่เขาประกวดจะตองเนนการผลิตเพ่ือการดํารงชีวิต 

    ความคงทนของส่ิงประดิษฐ 

30 

  

เกณฑการตัดสิน (ผลการตัดสินของคณะกรรมการถอืเปนท่ีสิ้นสุด) 

 1.  รอยละ  80 – 100 ไดรับรางวัลเหรียญทอง 

  -  รางวัลชนะเลิศเหรียญทองอันดับ 1  ไดรับโลรางวัลและเกียรติบัตร 

  -  รางวัลเหรียญทองอันดับ 2  ไดรับเกียรติบัตร 

  -  รางวัลเหรียญทองอันดับ 3  ไดรับเกียรติบัตร 

 2.  รอยละ  70 – 79 ไดรับเกียรติบตัรเหรียญเงิน 

 3.  รอยละ  60 – 69 ไดรับเกียรติบตัรเหรียญทองแดง 

 4.  ต่ํากวารอยละ  60 ไดรับเกียรติบัตรเขารวมการแขงขัน 

 

หมายเหต ุ

1. ผูชนะการแขงขันทุกประเภทจะไดรบัโลรางวัลและเกยีรติบัตรลงนามโดย พลเอกสุรยุทธ จุลานนท 

2. ทุกรายการแขงขันสามารถสมคัรไดตั้งแตบัดนี้ถงึวันพุธท่ี 17 ธันวาคม พ.ศ.2568 

3. ท้ังนี้ ขอสงวนสิทธิ์ งด รับสมคัรหนางาน 

4. การแขงขันทุกประเภททุกระดับชั้นท่ีไดรับรางวัลชนะเลิศเหรียญทองอันดบั 1 นักเรียนท่ีไดรบัรางวัล 

เขารวมพิธมีอบเกยีรติบัตร ในวันองัคารท่ี 23 ธันวาคม พ.ศ. 2568 ท่ีหองประชุม St.James ชั้น G 

อาคารมารีอา ลงทะเบียน เวลา 08.30 น.  

 

*******โรงเรยีนใดมาไมทันถือวาสละสิทธิ์******* 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรยีนรูการงานอาชีพ   

ใบสมคัรการแขงขนังานวิชาการ    
 

โรงเรียน ................................................................... เลขที่ …………...………….. ถนน .....................................................                     

ตําบล/แขวง ................................... อําเภอ/เขต ............................................  จังหวัด ................................................    

รหัสไปรษณีย ............................โทรศัพท ........................................................ โทรสาร ................................................   

มคีวามประสงคสงนกัเรียนเขารวมการแขงขนัในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพ ดงันี้   

1. การแขงขันการสรางการตนูดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟก   

      ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-3 (สามารถสงนักเรยีนเขาแขงขันไดระดับละ 1 ทีม ทีมละ 2 คน)     

 ช่ือ – นามสกุล ..........................................................................................................ช้ัน..............................   

 ช่ือ – นามสกุล ..........................................................................................................ช้ัน..............................       

 อาจารยผูฝกสอน/ดูแล......................................................................................โทรศัพท..............................                               

2. การแขงขันการสรางเกมสรางสรรคจากคอมพิวเตอร   

      ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4-6 (สามารถสงนักเรยีนเขาแขงขันไดระดับละ 1 ทีม ทีมละ 2 คน)     

 ช่ือ – นามสกุล ..........................................................................................................ช้ัน..............................   

 ช่ือ – นามสกุล ...........................................................................................................ช้ัน.............................                      

 อาจารยผูฝกสอน/ดูแล......................................................................................โทรศัพท..............................  

3. การแขงขันสิงประดิษฐรีไซเคิล หัวขอ “พลาสติกพลิกโลก”  

       ชั้นประถมศกึษาปท่ี 4-6 (สามารถสงนกัเรยีนเขาแขงขันไดระดบัละ 1 ทีม ทีมละ 3 คน)    

 ช่ือ – นามสกุล ...........................................................................................................ช้ัน............................  

 ช่ือ – นามสกุล ...........................................................................................................ช้ัน.............................  

 ช่ือ – นามสกุล ...........................................................................................................ช้ัน.............................      

 อาจารยผูฝกสอน/ดูแล......................................................................................โทรศัพท............................   

 

 

 

                            



  

 

     ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1-3 (สามารถสงนักเรยีนเขาแขงขันไดระดบัละ 1 ทีม ทีมละ 3 คน)    

 ช่ือ – นามสกุล ................................................................................................................ช้ัน........................  

 ช่ือ – นามสกุล .................................................................................................................ช้ัน....................... 

 ช่ือ – นามสกุล .................................................................................................................ช้ัน.......................     

 อาจารยผูฝกสอน/ดูแล......................................................................................โทรศัพท..............................                              

 

ขอรับรองวา นักเรียนที่สมัครเขารวมการแขงขันในคร้ังน้ี มีคุณสมบัติตามระเบียบการแขงขันและยินยอม 

ปฏิบัติตามระเบียบการแขงขันทุกประการและขอรับรองวานักเรียนที่สมัครเขารวมการแขงขันและครูผูควบคุมดูแล  

เปนนักเรียนและครูของโรงเรียน............................................................................................................................ จริง  
 

      ลงช่ือ  …......................................................................  

                           (.......................................................................)  

                                                            ตําแหนง......................................................................  

            วันที่……….เดือน .................................พ.ศ. ..............  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	มีความประสงค์ส่งนักเรียนเข้าร่วมการแข่งขันในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ดังนี้

